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. QUE ES FLAME?

FLAME (Flexible Large-Scale Agent Modelling
Environment) es un sistema de modelado
basado en agentes genéricos, con los cuales
se pueden Iimplementar aplicaciones para

diferentes areas.
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;. COMO SURGE FLAME?

e En Junio de 2011, el consejo de
Investigacion de ingenieria y ciencias fisicas
del Reino Unido financia el proyecto FLAME.

e El primer prototipo de FLAME lo desarrolla
la Universidad de Sheffield en colaboracion
con el laboratorio STFC Rutherford Appleton
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ARQUITECTURA DE FLAME

X parser

HES
Libmboard

Xparser.exe s Main.exe 1-N

. Xml files
Functions.c

Xparser files
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ARQUITECTURA DE FLAME

e Model.xml : Contiene toda la estructura del
modelo (descripcion de agentes, variables
de memoria,...).

e Functions.c : Contiene las
Implementaciones de las funciones
especificadas en model.xml.

e 0.xml : Contiene los estados iniciales de las
variables de memoria de los agentes.
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PROYECTOS DE FLAME

EURACE
SUMO2
FLAMEGPU
EURACE@UNIBI

NF-kB

EPIDERMIS

BLOOD-BRAIN BARRIER

NATURAL KILLER/ TUMOUR CELLS
EPITHELIOM

NEOANGIOGENESIS IN CANCER

$ FLAME

Flexible Large-scale Agent Modelling £

gﬁ?versiw & Science & Technology E PS RC

Of " Facilities Council

-
> < Sheffield Engineering and Physical Sciences


http://www.flame.ac.uk/
http://www.shef.ac.uk/
http://www.stfc.ac.uk/cse/26606.aspx
http://www.epsrc.ac.uk/Pages/default.aspx

PROYECTO EURACE

e Estudio y desarrollo de modelos multiagente
a nivel economico global.

e plataforma de software para realizar un
potente entorno para las simulaciones
basadas en agentes economicos de gran
escala.
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http://www.eurace.org/

PROYECTO SUMO2

Investigacion de la bacteria Escherichia coli,
considerando como componentes individuales
gue componen un sistema biologico que
trabajan juntos para producir patrones de
comportamiento coherentes.



http://sysmo-sumo.mpi-magdeburg.mpg.de/trac/wiki/public

PROYECTO FLAMEGPU

e Es una unidad de procesamiento de graficos
de alto rendimiento (GPU), extension del

framework FLAME.
e \ideo: : http://www.youtube.com/watch?v=LSoDfG-

ramelPl



http://www.youtube.com/watch?v=LSoDfG-p6Ik
http://www.youtube.com/watch?v=LSoDfG-p6Ik
http://www.youtube.com/watch?v=LSoDfG-p6Ik
http://www.flamegpu.com/

PRUEBAS CON FLAME

Material necesario:

Xparser
libmboard

winGW

Eclipse

CZero

jdom

Modelo Fox & Rabbit



PRUEBAS FLAME

e Descargarse y descomprimir los ficheros de
xparser y libomboard.

e Instalacion de Mingw.

e Compilar el archivo xparser.c con la
iInstruccion make de mingw desde |la consola
de comandos.

e Ejecutar xparser.exe para el modelo elegido
para la prueba (fox & Rabbit)



ANTES DE EJECUTAR XPARSER

CUGIM  [nicio  Compartir  Vista

t L » foxAndRabbitSimple »

71 Favoritos s
8 Descargas . libmboard
2] Sitios recientes Loxml
B Escritorio Fox and Rabbit (Simple)
functions
4 Bibliotecas | predator

@ Documentos

=/ Imédgenes

Fecha de modifica...

12/04/2010 7:33
12/04/2010 830
19/03/2009 23:09
19/03/2009 23:07
12/04/2010 7:31

v @

v (% | BuscarenfoxAnd.. P

Tipo Tamario

Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Archivo AV 4318 KB
C Source File 5KB
Archivo XML 4 KB



DESPUES DE EJECUTAR XPARSER

) Compartir Vista v 0
I . » foxAndRabbitSimple » v ¢ Buscar en foxAnd... ©
Nombre : Fecha de meodifica... Tipo Tamano &
as | .. libmboard 07/10/2013 16:26 Carpeta de archivos
:ientes J_. xml 12040010 0-.51’\ Covoeda e accloiins
) Fecha de creacion: 07/10/2013 16:26
° __| Doxyfile Tamafio: 8,39 MB
Fox and Rabbit (Simple) Carpetas: .svn, example, include, lib, m4, src, tests
. Fox_agent_header Archivos: AUTHORS, autegen.sh, Changelog, configure.ac, ...
:ntos functions 19/03/2009 23:07 C Source File 5KB
E3 || functions.o 07/10/2013 14:52 Archivo O 11KB
header 07/10/2013 14:52 C Header File 19KB
L] latex.tex 07/10/2013 14:52 Archivo TEX 6 KB
B low_primes 07/10/2013 14:52 C Header File 72 KB
el hogar main 07/10/2013 14:52 C Source File 22KB
__| main.o 01/10/2013 11:59 Archivo O 22KB
|| Makefile 07/10/2013 14:52 Archivo 2KB
cal (C:) memory 07/10/201314:52  C Source File 41KB
cal (F:) __| memory.o 01/10/2013 11:59 Archivo O 35KB
messageboards 07/10/2013 14:52 C Source File 5KB
[_] messageboards.o 01/10/2013 11:59 Archivo O 11 KB
partitioning 07/10/2013 14:52 C Source File 10KB
|| nartitinninn n N1/10/2012 1150 Archivn O S2 KR




PRUEBAS FLAME

e Una vez obtenidos los archivos del modelo
se compila el modelo con la instruccidon
make.exe.

e Para ejecutar el modelo se ejecuta main.exe
detallando el numero de iteraciones y el
estado inicial del modelo “0.xml”



CREAR ARCHIVO 0.XML

2 posibles caminos:

e Creando manualmente el archivo 0.xml
e Utilizando CZero en Eclipse.

Con CZero, se crean los agentes con la
interfaz grafica de la siguiente imagen.

Una vez esten todos los agentes anadidos se

crea el documento pulsando el boton “make
file”.



CZERO EN ECLIPSE

.| Number of ...

it[10

—

:|[ Notes
:|| Table value updated: 10

EveryRandInt(0,0)

EveryRandDouble(0.0,0.0) Set Constants

Make Zero

Randomint(0,0)
RandomDouble(0.0,0.0)




FUENTES

e \Web oficial de FLAME : http://www.flame.ac.uk/
e Manual de usuario Universidad de Sheffield:
http://www.dcs.shef.ac.uk/~wmlh/FLAME _manual.pdf

® hitp://gow.epsrc.ac.uk/NGBOViewGrant.aspx?
GrantRef=EP/1030654/1
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