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¿Qué es?
Multi Agent Simulator Of 
 Neighbourhoods
Librería desarrollada en 
java



Brevísima historia
 Desarrollado en universidad Americana

 Año: 2003

 Lugar: George Mason University (Virginia)

 Creadores: Sean Luke, Gabriel Catalin Balan, Keith 
Sullivan,  Liviu Panait

 Multiples publicaciones sobre mason (2004-2005)

 Publicaciones que se apoyan en mason (2004-2012)

 Ultima version: mason 17 (2013)

 Manual actualizado en mayo del 2013



¿Qué ofrece mason?
 Modelos independientes de visualización

 Altamente portable

 Visualización 2D y 3D

 Capaz de generar capturas, videos, tablas y gráficos



¿Qué no es mason?
 Sencillo

 Requiere de conocimientos de java

 No recomendado para programadores amateur

 Distribuido

 Aunque actualmente existen proyectos en marcha para 
su desarrollo y una extensión

 Carece de plug-ins para eclipse:

 Aunque su uso es relativamente cómodo en el entorno



 Donde descargar mason:

 http://cs.gmu.edu/~eclab/projects/mason/#Screenshots

 Manuales y ayuda

 En el archivo comprimido de mason carpeta docs

 En la propia pagina manual en PDF

http://cs.gmu.edu/~eclab/projects/mason/
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