


 Entorno de modelado programable 

multi-agente. 

 Simular fenómenos naturales y sociales. 

 Programación en Logo. 

 1999 

 Diseñado para múltiples audiencias 

 

 



 Descarga: 

http://ccl.northwestern.edu/netlogo/ 

 Instalación (W7): 

› Ejecutar, siguiente, siguiente, siguiente, 

finalizar. 

http://ccl.northwestern.edu/netlogo/
http://ccl.northwestern.edu/netlogo/






 Frogger 

 Lunar Lander 

 Minesweeper 

 Pac-Man 

 Planarity 

 Tetris 



 Agentes = turtles 

 Areas = patches 

 Clases = breed 

 Crear un agente (turtle): create-turtles x 

 Crear un procedimiento: 

to <nombre> 

<codigo> 

end 

 












