OpenNERO

Neuro-Evolving Robotic Operatives

[ e WY Oct. 10 ~ DEC. 16, 2011
|ISTANFORD
:::::::::::::

# Artificial
Intelligence

In partnership with the Stanford University School of Engineering.
You can join this online worldwide class this fall.

Mas de 160.000 participantes




Introduccion OpenNERO

» Basado en el juego de ML Neuro-Evolving
Robotic Operatives

» Universidad de Austin,Texas en 2003

» Licencia BSD




Relacion con los agentes

» Entorno virtual

» Entrenar una poblacion de 50 agentes en

diferentes areas
» Editar a mano los agentes

» Enfrentar dos equipos
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Instalacion en Windows e

» Python 2.7 (win32)

» wxPython (GUI ToolKit)
» Anadir directorio con python.exe al PATH

» Instalar OpenNERO-20xX.XX.XxX-win32.exe
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Entrenar Agentes

» Anadir elementos al mapa
- Torretas enemigas

« Muros
- Arboles

» Elegir tipo de agentes:

- rtNEAT
* Q-Learning

» Marcar objetivos




Entrenar Agentes:. rtNEAT

» Real-time NeuroEvolution of Augmenting

Topologies

- Algoritmo genético con redes neuronales
- Cada agente es una red neuronal
- Acumulan fitness segun cumplen los objetivos

asignados

- En cada iteracion:
- Mutacion y cruce
- Los peores se descartan
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Entrenar Agentes: Q-Learning

» Reinforcement Learning

» Se bonifica o penaliza al agente segun
cumpla los objetivos
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» Por ejemplo:

observation

- Si dana a un enemigo se bonifica
- Si recibe disparos se penaliza




Enfrentar agentes

» Combates por equipos uno contra uno
- Por tiempo
- Por eliminacidn

» Torneo 2011 (156 participantes)



https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=Cxj85GGX8Is
https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=im63iJPweJM

Otros juegos incluidos

» Maze (Busqueda)

» Blocks
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» Roomba




Enlaces de interés

» https://www.udacity.com/course/cs27]1

» https://code.google.com/p/opennero/

» http://www.nerogame.org/

- Gracias
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