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● Concurso anual con un mes de duración

● Juego de estrategia en tiempo real

● IA programada en Java

Que es BattleCode?



  

 

● El MIT lo organiza desde 2001
● Desde 2008 está abierto a todo el mundo
● Una bolsa de premios de más de 40.000$
● Patrocinadores de la talla de Google, Oracle, 

Dropbox, Yahoo!, etc.

Quien está detrás de BattleCode?



  

 

● El objetivo consiste en ordeñar vacas

● 4 tipos de unidades: HQ, PASTR, NT, soldados 

● Los combates son 1 vs 1

● Las vacas se generan automáticamente

● Finales de 2014

BattleCode 2014

http://d1baxxa0joomi3.cloudfront.net/120da6667939efa9ace4b2b618371e03/basic.mp4


  

 
¿Pero cómo lo instalo?



  

 

● Tiene mucho apoyo

● Permite medirse con gente de todo el mundo

● Aliciente de premios

● Sponsors importantes ojeando

Ventajas



  

 

● Es una herramienta sencilla, pero que ofrece 
mucha profundidad

● Tiene apoyo y encima se programa en Java

● Sería perfecta para usarla en clase

Conclusiones
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