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;Que es MASON?

» Libreria Java de simulacion multi-agente de eventos discretos.

» La simulacion de eventos discretos es una técnica informatica que se caracteriza

por un control en la variable tiempo que le permite avanzar a éste a intervalos

variables.

» Un ejemplo de simulacion podria ser crear multiples agentes hormiga con 2
obstaculos y que tuvieran que encontrar el camino hasta la comida entre todos.
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Ant Foraging
By Liviu Panait

This is a simulation of artificial ants foraging from a nest,
discovering a food source in the face of obstacles, and
then establishing a trail between the nest and food source.
The model uses two pheromones which set up gradients
to the nest and to the food source respectively. The
pheromones evaporate as well. You can change some of
these constants.
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;Que es MASON?

» Libreria Java de simulacion multi-agente de eventos discretos.

» La simulacion de eventos discretos es una técnica informatica que se caracteriza
por un control en la variable tiempo que le permite avanzar a éste a intervalos
variables.

» Un ejemplo de simulacion podria ser crear multiples agentes hormiga con 2
obstaculos y que tuvieran que encontrar el camino hasta la comida entre todos.

» Fue desarrollado por el Evolutionary Computation Laboratory ,Center
for Social Complexity y la universidad de George Mason.

» Informacion y descargas:

» http://cs.gmu.edu/~eclab/projects/mason/




Caracteristicas

» Lenguaje de programacion: Java (1.3 o mas)

» Modelos independientes de la visualizacion, que se puede quitar, cambiar o
anadir en cualquier momento.

» Los modelos se pueden ejecutar en aplicaciones java como applets.
» Permite la visualizacion en 2D y 3D

» Se pueden generar diagramas, peliculas Quicktime e imagenes de la
simulacion.

» Su ultima version es la mason 18.

» Manual actualizado en agosto de 2014




Instalacion en Eclipse

» Descargar librerias

» http://cs.gmu.edu/~eclab/projects/mason/libraries.zip
» Crear un proyecto Java

» En librerias
» Add user library
» La primera vez User libraries.. -> new

» Dar un nombre

» Add JARs... para anadir los .jar de las librerias de Mason

» Los demas proyectos ya solo se tendra que agregar la libreria que se acaba de
crear.

» Trabajar como con cualquier proyecto de java




Otros simuladores

» El diseno de mason a sido cogido de otros simuladores multiagente en los
campos de complejidad social y robotica que son Repast y Teambots.

» MASON se defiende bien en su terreno siendo rapido, flexible y portatil.

800 Zombies_Demo - Repast Simphon:

ReLogo: ReLogo Default Display

(] Tl

Number of Humans 50
— ———

Number of Zombies 5




Panel

Selection
Interfaz de MASON oo
Menu 'aNaRa) Heat Eugs
Rr:;&;d Options Curr';iltvgcale Cur?grnbsl?:ale Sﬁ%rr;:b;i:nc:s Displays Inspectors
Take Reset |
- I Snapshot Current Scale Current Scale About
ortrayal
Selection [ Haat Bugs Risplay | raf|
CCOCEIRARU LTI O HeatBugs
. Halve, Reset
- i and Double the | B}' Sean Luke
3 < Number of
E Skip Frames | B s s
¥ | [HeatBugs 15 a model originally developed on the
| Swarm toolkit. The environment is a toroidal 100x100
Cgrid of "heat”, populated with 100 "bugs" with
' built-in heaters. The bugs prefer it to be not too warm
- and not too cold (the range ditfers from bug to bug), L.
- and will follow the gradient towards regions more to
| their liking. The heat diffuses and evaporates at the |
| provided rate. .
ime: Rate:
\ J ( \ I,
Play Stop Time Step Frames ! Second
Button Button Information Rate Information

Display Area

Pause
Button




[ Package Explorer 2 =

G

i mason
= pacman

4 78 src

4

o m

2 images

TR sim.app.pacman
Agent.java

Blinky java
Clyde,java

Dot.java
Energizer.java
Ghostjava

Inky java
MazeCellPortrayal.java
Overlay java
Pacjava
PacMan.java
PacManWithULjava
PacPortrayal.java

oYL bbbbbbE

Pinky.java

R icon.png

& index.html
README

JRE System Library

Mason

)] PacManWithUlLjava &2

package sim.app.pacman;
# import sim.engine.*;

reates the UI

game.
public class PacManWithUI extends GUIState

public Display2D display;
public JFrame displayFrame;

public static void main(String[] args)

new PacManWithUI().createController();
1
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public PacManWithUI()

{
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Ejemplo Student cliques
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Conclusion

» Lo que he probado de MASON me ha parecido facil de manejar su interfaz

» Ala hora de desarrollar una aplicacion para que simule, es todo java y
funciones propias de las librerias que nos proporciona MASON.




Dudas o preguntas




