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agentTool Il (aT3)

Proyecto de Multiagent & Cooperative Robotics
(MACR) en Kansas State University

Entorno de desarrollo grafico basado en Java para
analizar, disenar e implementar sistemas multiagente.

Disefado para soportar la metodologia O-MaSE
(Organization-based Multiagent Systems Engineering)



O-MaSE

Organization-based Multiagent System Engineering

Evolucion de MaSE:
Desarrollo de Multiagentes de propdsito general
Define metas a partir de lo que se necesita
Define roles para satisfacer las metas
Define clases basadas en roles

Definido por:
Conjunto de directrices
Fragmentos metodologicos
Metamodelo



O-MaSE

Organization-based Multiagent System Engineering

Evolucion de MaSE:
Desarrollo de Multiagentes de proposito general
Define metas a partir de lo que se necesita
Define roles para satisfacer las metas
Define clases basadas en roles

Definido por:

Las directrices definen como los
fragmentos metodoldgicos se pueden

Fragmentos metodologicos combinar para crear una instancia
Metamodelo completa de la metodologia O-MaSE




O-MaSE

Organization-based Multiagent System Engineering

Evolucion de MaSE:
Desarrollo de Multiagentes de proposito general
Define metas a partir de lo que se necesita
Define roles para satisfacer las metas
Define clases basadas en roles

Definido por: Los fragmentos metodolégicos
Conjunto de directrices definen un conjunto de analisis y

diseno de producto que puede ser
creado y usado dentro de la estructura
(Framework)

Metamodelo




O-MaSE

Organization-based Multiagent System Engineering

Evolucion de MaSE:
Desarrollo de Multiagentes de proposito general
Define metas a partir de lo que se necesita
Define roles para satisfacer las metas
Define clases basadas en roles

Definido por:
Conjunto de directrices

Fragmentos metodologicos conceptos de implementacion y un
conjunto de restricciones entre ellas.

El metamodelo determina un
conjunto de andlisis, disefio ,




Metamodelo O-MaSE

Basado en un enfoque organizacional

Modelos soportados por agentTool lll:
Metas
Agentes
Roles
Organizaciones
Protocolos
Planes
Competencias/Acciones
Dominios
Potiticas/Reglas



Modelo de Metas

Estructura arborescente de metas

& Java - Test/CRFCC/CRFCC_GoalDiagram.goal - Eclipse SDK

Componentes: | seta
Metas

Relaciones:
AND
OR
Precedentes
Disparadores
Disparadores
negativos




Modelo de Agentes

Define los agentes que poblaran la organizacion

Componentes:
Agentes
Actores
Organizaciones
Roles
Competencias
Protocolos
Servicios

& Java - Test/Computer Security/AgentDiagram-role.agent - Eclipse SDK
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Modelo de Roles

Define los roles de la organizacion, las metas que cada rol

pretende alcanzar y el protocolo de interaccion en la
organizacion

s —
& Java - Test/Computer Security/Computer Security Role Model.role - Eclipse SDK e E
Eile Edit Mavigate Search Project Run Window Help
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Modelo de Organizacion

Define la interaccion entre la organizacion y los actores

externos

Componentes:
Actores

Organizaciones
Metas
Protocolos
Servicios

Relaciones:
Herencia
Logra
Provee

& Java - lest/Computer Security/Computer Security Urganization.org - tclipse SDK

File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help
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Modelo de Protocolo

Diagrama de flujo que describe los mensajes enviados
entre roles, organizaciones y actores externos

[~
&= Java - Test/Other/CMS retrievePapers.protocol - Eclipse SDK : E @
File Edit MNavigate Search Project Run Wi
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@ CMS retrievePapers.protocol

request{paperDs)

receive(papers)




Modelo de Planes

Define un plan de ejecucion mediante un automata de
estados finitos

& Java - Test/Conference Management System/CMS ReviewerAgent.plan - Eclipse SDK rnfimife.s
File Edit Navigate Search Project Run Window Help
@ $-0-Q-  BHG- O

@CMSReviewerAgent.plm X
4

Bakeitn CMS Reviewer Agent Plan: ReviewPapers
[y select
% Components
B/ State
@ StartState ) )
@ End State [papers.size() > 0] ~ send(send( review), PCchair)

* .— receive(request(IDs papersIDs), PCmember) ~ send(reviewPapers(IDs paperDs), Database;]

receive(receive(Papers papers), Database)
= Transitions 3
< State»
> Transition
R Review
p = getSelectedPaper() «State»
review = getReview() [OK] ~ send(accept(), PCmember)
papers = papers.remove()

Evaluate
papers = remove()
OK = getOK(

[papers.size() == 0] ~ send(submit( review), PCchair)

«State»
Done ~ send(done(), PCchair)

@ State Properties 7 @ Transition Properties

[not OK] ~ send(deline(), PCchair)

LS




Modelo de Competencias

Define las competencias y las acciones gue pueden
realizar

& Java - Test/Other/CMS CapabilityDiagram.capability - Eclipse SDK
Fle Edit Mavigate Search Project Run Window Help

Componentes:
Acciones ot
Competencias

Relaciones:
Agregacion
Composicion
Herencia
Realiza

< Performs




Modelo de Dominio

Define los objetos del entorno en el que el sistema
multiagente se situa.

-
& Java - Test/Other/CMS DomainDiagram.domain - Eclipse SDK

Componentes:
Agentes
Objetos

CMS DomainDiagram

Relaciones:
Agregacion
Asociacion
Composicion
Asociacion
directa
Herencia

prepares

PapersReviewed




Modelo de Politicas/Reglas

Contiene todas las politicas o normas aplicables al
sistema.

& Java - TestZ/Policies.policy - Eclipse SDK

File Edit MNavigate Search Project Run Window Help

[P] policies.palicy
Policy Editor

Policies Pattern
Modify Active Polices Edit Pattern Properties
Type Quantifier: | forall a1 : Agents
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[ Guida
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Law

» | Scope: | Global

Formal Parameter = Predicate
P sizeOf(al.reviews) <=5

Guidence Policy Ordering
Define Gui Policy Partial Ordering

Policy1 -> Policy2

Or1 Pattern Description

[] P1 Intenc: To describe & porti
Oe2 :

1 of 2 system's execution
which contains only states
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Instalacion (AgentTool)

Requisitos:
Java Runtime Environment 1.5.0 o superior
Eclipse 3.4.2 (Ganymede) o superior

Instalacion:
Instalar mediante Eclipse
http://agenttool.cis.ksu.edu/update/



http://agenttool.cis.ksu.edu/update/

Instalacion (Libreria O-MaSE)

Requisitos:
Java Runtime Environment 1.5.0 o superior
Eclipse 3.4.2 (Ganymede) o superior
GEF SDK 3.2 o superior

Instalacion:
Descargar:
http://agenttool.cis.ksu.edu/update/O-MaseML.zip
Importar desde Eclipse



http://agenttool.cis.ksu.edu/update/O-MaseML.zip
http://agenttool.cis.ksu.edu/update/O-MaseML.zip
http://agenttool.cis.ksu.edu/update/O-MaseML.zip

AgentTool + Libreria O-MaSE

& Authoring - TestTutorial/GoalModel.goal - Eclipse SDK @@@
File Edit Navigate Search Project Configuration Window Help
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@ GoalModel.goal

# [ Goal Refinement

> APE - Task Properties
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+ ‘Work Product Kinds ¥ Properties

Edit Task Properties
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Conclusiones

Instalacion muy sencilla y rapida

Facil de disenar gracias a la interfaz grafica

Especialmente disenado para entornos
organizacionales

Falta de soporte (Ultima actividad Junio de 2012)



Graclas



