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El escenario esta compuesto por 3 agentes:
Entrenadori PikachuAgent JigglypuffAgent




Comportamientos

Nombre Tipo Comportamiento Agente
ElegirPikachu SimpleBehaviour Entrenador1
DarAnimos CyclicBehaviour Entrenador1
comportamientos SequentialBehaviour Entrenador1
ComunicacionConEntrenador SimpleBehaviour PikachuAgent
Batalla2 SimpleBehaviour PikachuAgent
Dormido TickerBehaviour PikachuAgent
Despierta WakerBehaviour PikachuAgent
Batalla3 SimpleBehaviour JigglypuffAgent

DormidoStepBehaviour

Behaviour

JigglypuffAgent




Comunicacion
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Batalla2

ElegirPikachu

(Te elijo Pikachu) >

(Eléctrico, Onda Trueno)

Batalla3

(Normal, Canto)

ElegirPikachu

(Usar Onda Trueno)



X Tiempo

Uso de Comportamientos

DarAnimos Dormido Despierta DormidoStepBehaviour
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“Sigue dormido.. ZZzzz..” “Dar golpes”
“Despierta muy débil,
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“H sido derrotado” “Ha sido derrotado” “Ha sido vencedor”



Ejecucion
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