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Historial de mods:

CS, Ricochet, Classic DeathMatch, Team Fortress, Day of Defeat…

Herramientas de desarrollo para Source Engine:

Source SDK

Herramientas de desarrollo para Source 2:

Dota 2 Workshop tools



  

Dota 2

· Mod del Warcraft 3 (2003) : DotA.

· Valve adquiere la licencia de Blizzard (2009) : Dota 2.



  

Instalación

Muy fácil, vía Steam.

Es obligatorio usar Steam, pero está disponible para Windows, 
Linux + Steam OS y Mac OS X. 



  

Documentación

Se puede encontrar en Valve Developer Community.



  

Para qué sirve

Visualización modelos 3D

Diseño mapas

Scripting

Producción audio

Edición partículas

Diseño UI

...



  

Trabajando en la demo (1)

Diseño del mapa:



  

Trabajando en la demo (2)

Añadir entidades:



  

Trabajando en la demo (3)

Outputs:



  

?

Demo & Preguntas
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