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JaCaMo

e Framework compuesto por varias tecnologias.
e Jason + Cartago + Moise
e Open Source bajo licencia GNU LGPL.

e Basado en el modelo de programacién JaCa.



Jason

e Jason es un intérprete para una version extendida de AgentSpeak (Lenguaje
de programacion orientado a agentes).

e Proporciona una plataforma para el desarrollo de sistemas multiagente.

e Jason esta disponible Open Source, y se distribuye bajo licencia GNU LGPL



Cartago

e Es un Framework de uso general que permite programar y ejecutar entornos
virtuales para sistemas multiagentes.

e Hace posible desarrollar y ejecutar entornos basados en artefactos, creado
espacios de trabajo (Puede que en red) para que agentes de distintas
plataformas puedan unirse con el fin de trabajar juntos.



Moise

e Se trata de un modelo de organizacion de sistemas Multi-Agente basado en
ideas de roles, grupos, y misiones.



El modelo JaCa

AGENTS
e Los MAS son disenados como un
grupo de agentes que cooperan
en un entorno comun.

e En este tipo de modelo, el entorno
es parte del sistema a desarrollar.

WORKSPACE B




El modelo JaCa

e Por un lado los agentes se programan encapsulando la logica de control de
las tareas a realizar.

e Por otro lado se programa el entorno como una abstraccion que provee
acciones y funcionalidades utilizadas por los agentes.

e Jason para agentes y Cartago para frameworks.



El acercamiento JaCaMo

e Sistema en 3 capas

o Entornos basados en artefactos
(Cartago)

o Agentes BDI autbnomos que
trabajan en los entornos (Jason)

o Organizacion de los agentes

S
ENVIRONMENT

basada en roles, grupos y 2 il S - -1

misiones. (Moise)




Agentes - Ejemplo
Podemos establecer:

1. Beliefs y reglas
2. Goals
3. Plans

En este caso el goal o meta es
realizar start y tenemos dos maneras

de realizarlo: Con o sin mensaje.



Entornos - Ejemplo

kspace jacamo created.
© iz display.GUIConsold

e e usa created.
Message at 1441968878825 from alice: Good morning ji display.GUIConsols

Los entornos pueden tener ik

iz display.GUIConsold
e created.

varios artefactos, en este ot
Message at 1441968878825 from maria: Bom dia created.
ilay.GUIConsold

caso de ejemplo cada , R coriol
entorno puede tener varias Message at 1441968878825 from francois: Bonjour
consolas donde escribiran 1
los agentes,estas consolas '
son artefactos.

[ ] & .t ltaly console :.
Message at 1441968878825 from giacamo: Buon giorno

v

[l el vl el

=| logging.properties



Organizacion - Ejemplo

Gracias a la organizacion podemos hacer que los distintos agentes se
junten para realizar una misma accion. En este caso la tarea es
imprimir Hello World divida en 4 tareas asignadas a los distintos
agentes:

organisation hello_org: ol.xml { /4 Entidad organizativa hello_org de la especif
group jaocamo_team: team { /7 Instancia del .
responsible-for: hello_eng = rg
players: francois rv,
maria rl,
gigcoma rg,
alice rs

debug

}

scheme hello_eng: hello_sch { A/ Esquema (hello_eng) para e
debug

}

}



Organizacion - Ejemplo

[alice] as2j: error parsing "/Users /icabero

S = T--a alreadyis ag
mtax.PlanLibr normative state normative facts normative program specification
imantics.Ager

/ntax.parser.a committed / arguments plan : dependencies
[ntax.parser.a achieved by
—-—*cs.Ager
:s.:ger print_h, print_e, print_I1, print_|2,
B print_hello satisfied [/ print_ot, print_spc, print_w, print_o2,
Message at 1474833922829 from giacomo: alised.( pr_m[ s ?rm 19, print_d, print. oxcl:{
Message at 1474833924577 from francois: R | print gxdl}
Message at 1474833925553 from maria: | i X o : i
Message at 1474833926431 from maria: | I print_h satisfied  [giacomo]/[giacomo]
Message at 1474833927389 from francois:
Message at 1474833928387 from alice:
Message at 1474833929464 from giacomo:
Message at 1474833930351 from francois:
Message at 1474833931156 from giacomo: print_11 satisfied [maria)/[maria] { print_e }
_jin/Message at 1474833932054 from maria: |
z logMessage at 1474833932945 from giacomo: rint 12 ) = E rint 11}
~aMessage at 1474833933880 from alice: | REL0E_ satisfied  [maria]/[maria] {prnt.

... Scheme Board hello_eng (hello_sch) ...

I
print_e satisfied [francois]/[francois] {print_h}

print_ol satisfied [francois)/[francois] {print_{2}

print spc




Proyectos JaCa - JaCaMo

JaCa-Android:

e Un framework de desarrollo de
codigo abierto para disenar y :
programar aplicaciones moviles JACA-ANDROID
sobre la plataforma Android. =




Proyectos JaCa - JaCaMo

JaCa - Web

e Es un Framework en estado alpha para
el desarrollo de aplicaciones web del
lado cliente orientado a agentes.

JACA-WEB

e Siguiendo el modelo de programacion
JaCa, la aplicacion del cliente web se
realiza en una o varias areas de
trabajo en las que utiliza agentes de
Jason para encapsular la légica.




Proyectos JaCa - JaCaMo

JaCa-Arduino:

e Un proyecto joven que tiene como objetivo realizar un Framework para la
realizacion de aplicaciones basadas en agentes que sean capaces de
interactuar con las placas Arduino.

e El proyecto esta destinado para ser util para proveer a los agentes puedan
trabajar e interactuar con el medio ambiente (fisico) y permitir a los
desarrolladores poder usar agentes en un entorno domaotico.



Instalacion

Su instalacion es muy simple:

1. Descargar la ultima version estable de el framework (Actualmente la 0.5)

http://sourceforge.net/projects/jacamo/files/

2. Ejecutar el fichero lib/jacamo.jar

3. Instalar el plugin de eclipse afnadiendo el repositorio
http://jacamo.sourceforge.net/eclipseplugin/juno

Las pruebas realizadas han sido satisfactorias tanto en Mac OS 10.12 como en
Windows 10, aun asi también deberia funcionar en Linux. En cualquier caso
existe una guia en http://jacamo.sourceforge.net/eclipseplugin/tutorial/



http://sourceforge.net/projects/jacamo/files/
http://sourceforge.net/projects/jacamo/files/
http://jacamo.sourceforge.net/eclipseplugin/tutorial/
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