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Presentacion

® Vision general
B Descripcion de JGOMAS



® Plataforma de agentes sobre entornos 3D
para simulaciones y videojuegos

B Juego: Capturar la Bandera
(Capture The Flag- CTF)

¥ Basicamente ...

LIUn puiado de agentes repartidos en dos
bandos ...

L1... con unos objetivos que cumplir ...

LI... integrados en un entorno virtual
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" Descargar JGOMAS:
[ISitio JGOMAS (UPV)
IDownloads

JGomas-0.1.1 w32 htmldoc.zip
jgomas.jar (0.2.0)
maps.zip

LI Descomprimir: se genera una carpeta jgomas



" Antes de trabajar con eclipse vamos a
ejecutarlo :

LIAbrir carpeta: jgomas - bin - mas
LIDesplazar student.jar a la carpeta lib
LIEditar archivo: jgomas_example.bat

actualizar

java

-classpath Iib\jade.jar;Iib\jadeTooIs.jar;Iib\Base64.ij.jar;
lib\iiop.jar;lib\beangenerator.jar;lib\jJgomas.jar;libkStudent.jar

ja(’:J'e.Boot -qui

Manager:.es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CManager(2 map 01 125
10)

Al:student.MyMedic(ALLIED)

E2:student.MyMedic(AXIS)
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" Antes de trabajar con eclipse vamos a ejecutarlo :
L Subimos a la carpeta bin (contiene a mas):

" jgomas - bin - mas ) data

= Abrir: render
= Abrir: w32

Jrender

Py
| lire
|

I —

I =
:’J macos
|

run_ign:urnasrenu:ler.l:uat

g3 Acceso direcko a run_jgomasrender,bak

" Crear acceso directo de: run_jgomasrender.bat
= Cambiarle el nombre: Visualiza.bat | o
" Llevarlo a la carpeta mas

LI Ejecutar: jgomas_example.bat ¢

libs

I’J jgomas_example I’J
| |
=7 APDescription.txt jgomas . bat
== | Documento de bexko Archivo por lotes M3-DOS
= 1KE ZFkE
= inomas_example.bat 2 MTPs-Main-Conkainer bxk
Archivo par lakes M3-D0S ==| Documento de texto
1 KE = 1KE
NE) /I?‘-— Wisualizar, bat M=
| L | | $ focesn directo ’J
A= F ZKE |

bin




= Crear proyecto en eclipse:
LI Crear Workspace: JGOMAS
LI Crear New Java Project
Project name: practica
[l Seleccionar: Create Project form existing source
[l Buscar la carpeta del proyecto: Browse...
Ll Seleccionar carpeta: jgomas - bin - mas
LI Agregar las librerias externas de jade (estan en
lib)
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® Ejecutar ejemplol JGOMAS:
[l Crear interfaz-ejecutable:
Open Run Dialog -New Java Application -
LI Name: examplel
LI MainClass: jade.Boot

LI Arguments (copiar de jgomas_example.bat):
-gui
Manager:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CManager(2 map_01 125 10)
Al:student.MyMedic(ALLIED) E2:student.MyMedic(AXIS)
L Apply -> Run
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® Visualizar ejemplol JGOMAS:
GUI JADE: visualizar

|2/ Problems | @ Javadoc | [&, Declaration E 0 ® % | G &

examplel _jgomas [Java Application] C:Archivos de programa’Javaljrel . 6.0_071hintjavaw, exe (Z20/03/2009 9:25:57)
INFO: 3Zervice jade.core.event.lotification initialized

20-mar-Z009 9:26:00 jade.core.blgentContainerInmpl joinPlatform

INFO!: ————

bgent container Main-Container@JADE-IMTP://G003720 is ready.

I

JGOMAS ., 0.1.1 (g) GTI-IA 2005 - 2006 (D3IIC / UFRV

'] RMARG003790:1099/JADE - JADE Remote Agent Managemeni
Letivating Agent (Managerf@GO0O3790:1099/JADE — id: | File Actions Tools Remote Platforms Help

* Name: JGoomasManager -

* Type: Management & = &'J' @ @f:: @ E 3
Fegistering in DF ... [OK] .
Manager [(Expected bLgents): 2 ? Eja&genﬂﬂaﬁurms éé e el
Manager: [41] iz Ready! ¢ £1 "GO003730: 1099/ JADE" o[MAME AL
Manager: [E2] is Ready! ¢ @ Main-Container 5
Manager [(Accepted Agents): 2 = AN@E003790:1089/0A0E
Manhager[1l] : Zending notification to fight to: A4l []IQMﬁ&@GDDS?QDZ1DB&UADE :
Manager[2] : Zending notification to fight to: EZ2 [] CHHEEHVEPEEK@@GDD3T9D11DB§

Manager: Sending Ckhijective notification to agents )
[EZRG003790: 1099/ JADE] : Beginning to fight & E2@G003790:1093/ADE
[L1@G003790: 1099/ JADE] : Beginning to fight B ams@GO03790:1099/JADE
RFEarmi=t1rTsr — S=1rsrire PFEei=terr=d M=Adi~ dwd= [3 A= =253 arn: 1 naas 1amFE
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® Ejecutar ejemplo2 de JGOMAS,
jgomas.bat:

LICrear interfaz-ejecutable:
Open Run Dialog -New Java Application -
[ Name: example?2
LI MainClass: jade.Boot
LI Arguments (copiar de jgomas.bat):
LI Apply -> Run
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Manager:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CManager(20 map_01 125 10)
El:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CMedic(AXIS)
E2:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CMedic(AXIS)
E3:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CFieldOps(AXIS)
E4:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CFieldOps(AXIS)
E5:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CSoldier(AXIS)
E6:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CSoldier(AXIS)

E7:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CMedic(AXIS)

E8:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CMedic(AXIS)

E9:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CFieldOps(AXIS)

E10:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CFieldOps(AXIS)




o B

® Ejecutar ejemplo2 de JGOMAS,
jgomas.bat:

Application -

b
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® Ejecutar ejemplo2 de JGOMAS,










AGeNT: AIO@
PasiTtien: [142.1, @, 185.0©487

HeapinGg: @.584003, ©, ~©.811762
HeaLTH: @ ~ Amme: 41



K .S
Descricion de JGOMAS

B Taxonomia de Agentes
B Componente Estratégico

B |[ntegracion en Entorno
“Entre Agentes ->cooperacion
UCon el Terreno -> dificultad de movimiento

B Comunicacion Estandar
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Descripcion
B Objetivo del juego

B Estructura de la
plataforma

® Ejecucion
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Objetivo (1)

® Disponemos de un numero
finito de agentes

B Cada agente pertenece a un
bando:

U Aliados (Allied)
U Eje (Axis)
B | os agentes Aliados deben ir a la base del Eje,
capturar la bandera, y llevarla a su base

B | 0os agentes del Eje deben defender la bandera y, en
caso de ser capturada, devolverla a su base

B Hay un tiempo maximo para que los aliados
lleven la bandera a su t@se
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Objetivo (II)

B Comportamiento emergente como
resultado de la actuacion en grupo de los
agentes

® Mejorar la inteligencia de los agentes en
funcion de:
Especializacion
Estrategia por objetivo
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Estructura de la plataforma (I)

B A nivel de aplicacion:
Sistema MultiAgente sobre JADE
Render Engine (Visualizador Grafico)

B A nivel de Agentes:

Internos:
" Manager: coordina todo el juego
® Pack: paguetes de medicina, municion y objetivo
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B Externos:
BasicTroop: agentes de usuario (roles)

Hay definidos tres tipos de roles:
" Soldier: acude a dar apoyo
" Medic: acude a curar
" FieldOps: acude a dar municion
Un agente asume un unico rol durante
toda la partida

Cada rol tiene unas caracteristicas y
ofrece unos determinados servicios
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B A nivel de Codigo:

Implementacion:
" Comportamientos
" Métodos
" Variables

Acceso:
" Privados
" Finales
" Sobrecarga
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Ejecucion
Java —classpath lib\jade.jar;lib\jJadeTools.jar;lib\Base64.jar;
lib\http.jar;lib\iiop.jar;lib\beangenerator.jar;
lib\jgomas.jar;student.jar;.
jade.Boot -gui
Manager:es.upv.dsic.gti_ia.jgomas.CManager (2 map_01 125 10)

Al:student.MyMedic(ALLIED)
E2:student.MyMedic(AXIS)

® Agente:
nombre:clase(parametros)
Manager: . . . CManager(2 map_01 125 10) Al: MyMedic(ALLIED) ..




